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Objectifs

La formation Game Art a pour but de former aux métiers de la création visuelle pour les jeux et jeux vidéos. Elle débute par
I'apprentissage des techniques fondamentales de dessin avec une place grandissante pour la 3D et I'animation par la suite.
lllustration, modélisation, texturing, animations, rendus ainsi qu’utilisation des moteurs de rendu comme Godot et Unreal sont au

rendez-vous.

Elle est tournée vers une bonne connaissance des impératifs techniques et nécessite de la rigueur et de la créativité avec un godt
certain pour la recherche de nouveauté, en particulier des cotés techniques et esthétiques. Elle est articulée avec la formation

Game Design et les autres formations en jeux vidéos.

Programme

Durant les trois années de cette formation dédiée aux Jeux Videos et aux métiers artistiques du jeu vidéo, vous découvrirez
plusieurs thématiques liées a la conception et la production graphique de jeux vidéos.

Al'issue de la formation, vous saurez concevoir un jeu, définir sa cible, organiser votre production production artistique, le
scénariser et travailler en relation avec une equipe. Vous saurez définir I'impact des assets dans les niveaux du jeu, intégrer les
assets graphiques dans divers moteurs en 2D, 3D, animé ou non. Vous ferez preuve d’autonomie dans vos recherches
graphiques et techniques. Vous saurez enfin créer les éléments graphiques dédiés a la promotion du jeu en prenant en compte
les cibles définies.

Niveau d'entrée Niveau de sortie

Niveau Bac général, pro ou techno, BP Sans niveau spécifique

Métiers associés

E1104 — Conception de contenus multimédias
E1205 — Réalisation de contenus multimédias
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